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Objectif :
Après une présentation des techniques du Mind Mapping et une
bonne prise en main de MindManager , les participants pourront
combiner les deux pour améliorer l'organisation et l'efficacité de leur
entreprise en traitant trois exemples concrets : la gestion
d'informations complexes et la conduite de projets et les réunions .

­  Connaître  les  principes  de  base  des  cartes  heuristiques
­  Créer  de  bonnes cartes  heuristiques  sur  ordinateur
­  Utiliser  les  principales  fonctions  de  MindManager
­ Penser et travailler plus efficacement

Cartes heuristiques
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